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Tækni og verklag 

• Kosningakerfið - tækniumhverfi  

• Virknirit (Activity diagram) 

• Ferli við uppsetningu, prófun og 

framkvæmd rafrænna kosninga  

• Aðskilnaður hlutverka 

• Skjámynd kjósanda 
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Kosningakerfið 

 

• Rafrænt og rekið sem sjálfstæð 

eining hjá UTD 

• Þróað af Íbúum ses 

• Samvinna við Þjóðskrá Íslands 

• Advania veitir ráðgjöf og rýni 

varðandi öryggisþætti og ferla 

• Opin kerfi setja kerfið upp 

 



Tækniumhverfið 

 

• Stýrikerfi: RedHat Linux í VmWare 

• Kosningakerfi: Open Active Voting 

LoadBalancer, Keepalive-IP. WebApp-server: 

Docker, Memcache, Tripwire, Nagios, Docker 

Container: OAV, Ruby on Rails  

• Gagnagrunnur: Mysql, Master-slave, 

Keepalive-IP, Memcache 
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Tækniumhverfið  

breytingar 2015 
 

• Docker sýndarumhverfi f. Linux 

• SAML 2.0 samskipti við Þjóðskrá 

vegna auðkenningar/sannvottunar 
(SAML 2 = Security Assertion Markup Language 2.0) 

• IPS vörn gegn árásum frá Interneti 
(IPS = Intrusion prevention system)  
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Kerfismynd 

• Kerfismyndin er ekki sýnd hér 

vegna þess að henni má ekki 

dreifa 
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