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Adladandi hverfi skapad

EINSTAKT TZAKIFARI

bProunarverkefnid i Keldnalandi er einstakt teekifeeri til ad proa
béttbylt, fjolbreytt og kolefnishlutlaust borgarhverfi. Hverfid

er einstaklega vel tengt innan héfudborgarsvaedisins med
héigaedaalmenningssamgéngum, Borgarlinunni, sem ytir undir préun
sveaedisins sem sjalfbeaers borgarumhverfis fyrir um pad bil 12.000 ibda
par sem um 6.000 manns sakja vinnu. Medal helstu markmida eru ad
gott sé ad ganga um svaedid, orkuskipti, umhverfisvenar byggingar,
hringrasarhugsun og kolefnisbinding gegnum grzen sveaedi og sjalfbaera
innvidi.

TILGANGUR HONNUNARLEIDBEININGA

I hénnunarhandbokinni er sett fram skyrt markmid um ad Keldnaland
verdi hverfi sem einkennist af igrundadri honnun og sjalfbzerni til
langs tima. Med vel honnudum almenningsrymum og endingargédum
arkitektur verdur til adladandi og gott umhverfi par sem folk kys ad
bua, starfa og dvelja.

SAMSPIL SKJALANNA

bréunardatlunin fyrir Keldnaland felur i sér bau alhlida gildi og
eiginleika sem eru undirstada hénnunar hverfisins. [ 4zetluninni er
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skilgreind su framtidarsyn og bau markmid sem styra préuninni i heild.
Hénnunarhandbdkin byggist 4 pessari undirstodu og veitir fastmdtadri
leidbeiningar um hvernig hanna skal almenningsrymi og byggingar til ad
raungera bessa framtidarsyn.

UPPBYGGING SKJALSINS

Hoénnunarhandbokinni er skipt nidur i almennar hénnunarleidbeiningar
og sértaekar leidbeiningar hvers hverfishluta. f almennu
hénnunarleidbeiningunum er lyst almennum meginreglum sem eiga vid
um Keldnaland i heild. beer fjalla um hénnun mismunandi gatnagerda, auk
heildarhénnunar almenningsryma, greenna svaeda og byggdarmynsturs.

Lagdur er grunnur ad stadbundnum sérkennum hverfanna priggja

i Keldnalandi med leidbeiningum i nzestu koflum. Pessar sérteeku
leidbeiningar skyra tt stadbundin einkenni hvers hverfis; Keldna,
Heedarinnar og Korpu. { pessum kéflum eru veittar skyrar leidbeiningar
um borgareinkenni, almenningsrymi og byggdarmynstur.

Hoénnunarleidbeiningarnar kunna ad verda préadar frekar og beett vid beer
i deiliskipulagsferlinu.
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UR FRAMTIDARSYN TIL FRAMKVZAMDAR

Til ad tryggja ad markmidum leidbeininganna sé fylgt { gegnum allt
skipulags- og byggingarferlid verdur honnunarhandbokin tengd
beint vid skilmadla deiliskipulaga nyja borgarhlutans. bPetta pydir

ad leidbeiningarnar { honnunarhandbokinni munu gilda um allt fra
itarlegri honnun yfir { framkveemd. Handbokin mun einnig gegna
hlutverki sem mikilveegur pattur i peim kré6fum sem gerdar verda
um sidari l6dauthlutanir til ad tryggja ad gaedi og framtidarsyn fyrir
borgarhlutann verdi skyr 6h4d pvi hvada framkvemdar- og/eda
uppbyggingaradili tekur batt { uppbyggingu hverfisins.

Honnunarhandbokin og brounardeaetlunin eru leidbeinandi skjol um
uppbyggingu Keldnalands ,med bad ad markmidi ad skapa hverfi
sem meetir pérfum samtimans og tekur jakveedum breytingum med
tid og tima. Keldnaland verdur stadur par sem hvert smaatridi er
vandlega hannad, par sem byggingarlist og umhverfi fléttast saman &
areynslulausan hatt og par sem mannlegar parfir eru i fyrirrimi.

NY VIDMID | PETTBYLISSKIPULAGI

Honnun er lykilatridi i tengingu félks vid stadi — og knyr framproun i
att ad sjalfbeerri framtid ut fra premur grunnsjéonarhornum:
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,Hoénnunarhandbdkin veitir »,Hun skapar

okkur skyrar leidbeiningar fyrirsjaanlegt ferli fyrir

okkur sem tokum patt i
ad byggja upp og préa

/ Keldnaland!“

A

snemma & skipulagsstiginu!“
Samfélag — Honnun i Keldnalandi mun studla ad félagslegri samheldni,
Oryggi og gédu adgengi. Almenningsrymi 4 bord vid gotur, torg og
garda eru motud med pad i huga ad hvetja til samskipta, hreyfingar og
hverfisanda. Vel stadsettar byggingar med hlylegar framhlidar studla

ad umhverfi par sem tengslin milli f6lks og stadar virka edlileg — og par
sem baedi ibuar og gestir upplifa stolt og samkennd.

Keldnaland - gaedastimpill
Verkefnid Métun Keldnalands

setur ny vidmid i uppbyggingu
byggdar med sjalfbeert og adladandi

Hagsald — Vel hannad borgarumhverfi skapar virdi til langs tima borgarumhverfi ad markmii.

— baedi i fjarhagslegu tilliti og med tilliti til virkni. Med bvi ad méta
sjalfbeer mannvirki { gédum hlutféllum, med sterk stadareinkenni og
vandadan arkitektur, drogum vid ur borf fyrir breytingar sidar meir og
aukum addrattarafl hverfisins til langs tima. G6d hénnun studlar ad
ardbeerum fjarfestingum — baedi fyrir verktaka i einkageiranum og hja
hinu opinbera.

keldn
land

Jordin okkar — Honnun { Keldnalandi tekur tillit til vistkerfa og studlar
ad umhverfisvenni uppbyggingu. Rymi fyrir green sveedi, kantsvaedi
og husagarda eru bundin i skipulag hverfanna og studla bessi greenu
sveedi ad liffreedilegri fjdlbreytni og nattirulegri hringrés. Efnisval

og stadsetning bygginga eru dkvordud med pad ad markmidi ad

draga ur losun og takmarka notkun audlinda. Paulhugsud heild er
umhverfisveen — nina og um ékomna tid.
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Hverfin prja i Keldnalandi |
I Keldnalandi eru 4berandi stadhzettir sem hafa métad hénnun \‘,l po

svaedisins og skilad sér i premur adskildum hverfum, sem hvert um
sig byr yfir einstokum sérkennum. Arkitekturinn sakir innblastur
1 sérstaeda natturuna, landslagid og skipulagio sem fyrir er, par &
medal haskolann, og skapar sérstakt og heillandi umhverfi.
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ALMENNAR HONNUNARLEIDBEININGAR

2.1 Byggdarmynstur

I pessum kafla er fiallad um almennar meginreglur um manngert
umhverfi [ Keldnalandi; reitaskiptingu, jardhaedir bygginga, forgarda,
honnun og utlit husagarda og hénnun skéla og leikskéla.

SVEIGJANLEGT REITASKIPULAG

bPréunin er skipulogd i sveigjanlegu reitaskipulagi. Byggingar eru

ad Ollu jofnu 3—-5 haedir, par sem haestu byggingarnar eru nalaegt
stédvartorgum og Borgarlinunni. Radhus stydja vid reitaskipulagid en
heerra hlutfall fristandandi bygginga er fyrirhugad 4 sveedum i miklum
landhalla.

APLAPANDI OG FJOLBREYTTAR BYGGINGAR
Byggingarnar skulu ramma inn borgarsvadin og skapa umhverfi bar
sem folk nytur pess ad verja tima sinum. Byggingarnar skulu vera
adladandi og fallegar. Fjolbreytt husagerd hverfisins skapar umhverfi
rikt af upplifunum. Jar6heaedir og inngangar skulu snda ad gotu til ad
skapa god skilyrdi fyrir lifandi og virkt gotulif.

GADI TIL LANGS TiMA

Honnun og smaatridi hisanna studla ad betri upplifun af hverfinu
i heild. Lita skal 4 honnun hverfisins sem langtimafjarfestingu,
med byggingum og almenningsrymum sem standast timans tonn.
Gadahandverk og endingargdd efni skulu einkenna hverfid.

‘Granden i Lundi, Svipjo8
2022. FOJAB
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MEGINREGLUR

Sveigjanlegt reitaskipulag med sterkri Heefileg dypt byggingarkroppa og storir Kantsveedi 4 milli bygginga og gatna er

asjonu i att ad almannaryminu dsamt husagardar tryggja goda dagsbirtu, grodursaelt  vel afmarkad og leggur sitt af moérkum til

skjoélgdédum inngardi. og skjolgott umhverfi. betta studlar ad aukinni  ad skapa anzegjulega umbreytingu milli Almennar reglur fyrir
nytingu gardanna og skapar betra naervedur. almennings- og einkaryma. byggdarmynstur:

Ad skapa sveigjanlegt
reitaskipulag.

Ad tryggja fullnaegjandi
rymi fyrir hisagarda.

Ad bua til grédurseelt og
vel afmarkad kantsvaedi.

Ad bjéda upp 4
margbreytni og
fiolbreytileika innan
hverfisins.

° e e Ad tryggja adladandi
jar8heedir og innganga

Husalengjunum er skipt 16drétt med Gotulifid er virkjad med adladandi jardhaeedum  bakformin eru fjolbreytt, med mismunandi sem snua ad gétu.
mismunandi hisagerdum til ad skapa par sem inngangar hvers huss snua ut ad gétu.  einkenni i hverju hverfi, sem skapar ahugavert

. c . . . L. G Ad hanna fj6lbreytt
fjolbreytni i 4tt ad gotu. Uppbrot er og einkennandi borgarutsyni. bakform og kraftmiklar
einnig { hushaedum til ad tryggja god atlinur.

dagsbirtuskilyrdi baedi i gotu og i gardi.
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JARDHAZADIR

Honnun jardhaeda bygginga er lykilatridi til ad skapa lifandi borgarlif.
Jardheedin er sa hluti bygginga sem er i augnhzed pegar ferdast er um
hverfid.

Allir inngangar snuda ut ad gétunum til ad hamarka umgang gangandi
vegfarenda og skapa god skilyrdi fyrir folk til ad hittast. Byggingar
eru med lifandi jar6haedir og hafa rymi fyrir verslun og vidskipti &
heppilegum stédum. Inngangar ad ibudarhusnzdi eru adladandi og
hannadir med rymi fyrir grédur, bekki og hjélastanda.

Stadsetningar fyrir lifandi jardhaedir, sem hysa verslun og pjénustu, eru
par sem fyrirséd er ad fjoldi folks fari um og géd skilyrdi eru til ativeitinga
og annars sem glaedir borgina lifi.

mm B0

Adladandi inngangar ad ibudarhusnadi eru hannadir med rymi fyrir
grédur, bekki, hjélastanda og fleira.
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KANTSVADI/FORGARDAR

I Keldnalandi verdur 16gd sérstok dhersla 4 hdnnun kantsvaeda, sem
er lykilatridi til ad skapa lifandi géturymi. Breidd kantsveedanna hefur
ahrif 4 heildargotubreiddina. Vid val 4 breidd kantsveeda parf ad geeta
jafnveegis milli pess ad bjoda upp a naegt rymi fyrir starfsemi og pess
ad goturymi haldi mannlegum skala.

Vid venjulegar adsteedur er forgardurinn/kantsveedid 1-2 metra breitt.
betta gildir um jar6haedir sem med verslun eda pjonustu auk jardhzaeda
med ibidum. A heppilegum stédum er forgardurinn/kantsvaedid
breikkad i 3—7 metra, sem eykur rymi fyrir grédur, utisveedi fyrir
veitingastadi eda sérafnotareiti fyrir ibia. Fyrir radhus og husalengjur
par sem haedarmunur er mikill eru forgardar dypri til ad tryggja
vidunandi adgengi. Lagir og vel hannadir veggir eda annars konar
afmorkun getur virkad vel vid adstaedur par sem haedarmunur er
mikill.

LiTID KANTSVADI

lI68amork
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Litid kantsvaedi a ibudarsvaedi

l168amork
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Breitt kantsvaedi vid pjonustusvaedi
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Breitt kantsvaedi, vid grédursaelt ibudarsvaedi
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@ Kantsvaedi medfram Borgarlinu, borgargétur og
pjénustugétur

I byggingunum er blanda af verslun/pjénustu og
ibudum. Haegt er ad nota forgardinn/kantsvaedio
fyrir atisvaedi, voruutstillingar og annad sem tengist
inngéngum ad ibudarhisnadi.
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Kantsveedi med

@ Kantsvaedi medfram géngu- og hjélagétum

Haegt er ad nota forgarda/kantsveedi fyrir
utstillingar verslana, grédur og adra adstoou fyrir
ibua.

Lodamérk
Lé6damork

Kantsveedi Kantsveedi

Almennar reglur fyrir
kantsvaedi:

o Gotur og kantsvaedi skulu
hénnud sem heild og
eiga sveedin ad tengjast
i baedi efni og yfirbragdi
pétt pau myndi viss skil
milli almannarymis og
einkarymis.

e Veljid plontur og efnivid
af kostgaefni til ad skapa
adladandi kantsvaedi sem
studla ad gédu gotulifi.

e g ¥

breytilegri
breidd

o Mismunandi breidd
kantsveeda skapar
fjdlbreytta og dhugaverda
go6tumynd.

2
T Yormaw v
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INNGARDAR | iBUDAHVERFUM

I Keldnalandi gegna inngardar i ibudahverfum mikilveegu hlutverki bilakjallarar eru ekki undir géréunum. Hver inngardur verdur ad vera
vid ad skapa adladandi og lifleg rymi utandyra. Peir steekka hibyli, pakinn a.m.k. 50% grédurpekju. Skilmalar um grédur og péttleika
studla ad samskiptum innan hverfisins og skapa skjolrik og solrik eru settir fram i deiliskipulagi. Svaedi til ativistar eru forgangsatridi i
rymi. Leidbeiningar um inngarda mida ad pvi ad studla ad 6ryggi, gédu Keldnalandi.

samfélagi og auknum félagslegum samskiptum ibianna. Hjdlastaedi eru ad mestu leyti innandyra, en skammtimastaedi eru
Inngardar skulu vera a.m.k. 1.200 fm (ad undanskildum stadsett neerri inngdngum. Ad minnsta kosti 50% af hverjum inngardi
sérafnotafltum, reidhjélastzedum og sveedum fyrir tirgang). A ettu ad vera hljodlat svaedi, i skjoli fra umferdarhavada yfir 55 dBA
fibleignareitum verda inngardar sameiginlegir. [ Keldnalandi og fa a.m.k. tveggja klukkustunda beint sélarljés um hadegid &

bydst einstakt taekifeeri til ad skapa grédursaela inngarda, par sem jafndeaegrum.

Bike Parking |
71 | drive-in

o
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Leidbeiningar um
inngarda i ibadahverfum:

Inngardar eiga ad vera

opin sveedi sem bjéda upp
4 sameiginleg gaedi opin
6llum og adgengileg 6llum.
bar méa nefna leikvelli,
dvalarsveedi, samverusvaedi
og borgarbuskap.

Tryggja skal fjélbreyttan
grédur, fullneegjandi
jar8vegsdypt og
kjorskilyrdi fyrir voxt
plantna og liffreedilega
fiolbreytni.

Fella skal pad landslag sem
fyrir er inn i honnunina.

Ofanvatnslausnir skulu vera
fléttadar inn i hénnun garda
og skal ofanvatn leyst innan
168a.

Reidhjolasteedum til langs
tima er komid fyrir undir
paki eda inni 4 jar8heed eda
i kjallara byggingarinnar.

Svaedi i skjoli fyrir vedri og
vindum studla ad nytingu
gardanna allt arid um kring.



® Grunnskdli
Leikskoli

SKOLAR OG LEIKSKOLAR - BYGGINGAR

@ ipréttamannvirki
og menningarmidst6d

Skolabyggingar eru peer byggingar sem virkja samfélagid, par tryggt frabzert umhverfi og 6ruggar leidir til og fra skola.

eru samkomusvadi ibuanna og i byggingunum tti ad hvetja til Leikskolar verda stadsettir 4 lykilstodum, i stuttri gongufjarlegd fyrir

sameiginlegrar notkunar. [ Keldnalandi verda byggdir prir nyir alla ibua i Keldnalandi. Sumir leikskdlar verda til husa & jar6haedum g ‘
grunnskolar: Keldnaskdli, Hedarskoli og Korpuskoli. Skélarnir eru byggingarreita, pa sérstaklega par sem stutt er i green sveedi og garda. ‘
stadsettir 4 lykilstodum neerri stodvartorgunum og fra peim er gott Adrir leikskolar eru 4 sérldd, i beinum tengslum vid nattdruna. Einnig :
adgengi ad almenningssamgéngum, bjonustu og vinnustodum, en peir eru moguleikar 4 a0 samnyta svaedi og eiga samstarf vid grunnskdlana

verda einnig i ndlaegd vid garda og natturu. Pannig verdur bérnum 4 svaedinu.

crunnskoLl ISR | 1 %

Hugmyndafraedi fyrir stadsetningu skéla i borgarumhverfinu.

© ©

LEIKSKOLI

Hugmyndafrzaedi fyrir stadsetningu leikskéla i borgarumhverfinu
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Leidbeiningar fyrir
grunnskéla/leikskéla:

Stadsetning bygginganna
skal mynda umgjérd um
borgarrymi og falla inn i
borgarumhverfid.

Gefa skal byggingunum
einstakt yfirbragd med
einkennandi framhlidum og
maenispokum.

Opnar jar8haedir og
adladandi inngangssveedi
einkenna byggingarnar.

Landslag sveedisins skal
endurspeglast i arkitektar
byggingarinnar.

Nyta skal sjalfbseran og
umhverfisvaenan efnivid.

Sja skal til pess a8 haegt sé
ad deila sveedum og nota
pau allan sélarhringinn.



® Grunnskdli
Leikskoli  J

SKOLAR OG LEIKSKOLAR - UTISVZADI

Mismunandi rymi henta mismunandi aldurshépum en ztlunin er ad

Leiksvaedi skol hénnud med tilliti til landsl idris.
€1tsveeal Skotanna eru honfiue meo titl tl landsiags og NETvIons allir aldurshopar finni sér svaedi vio haefi og ad par finnist baedi sveaedi

Kskilegt er ad 16dirnar halli til sudurs og par sé badi sélrikt og
skjolrikt.

Natturan i kring, Kalfaméi og Korpugardur, ytir undir sérstédu
sveaedisins og vistfraedilegt gildi med eldri grédri og storum trjadm.
Leikurinn { gérdunum snyst um landslag og vatn par sem
haedarmunurinn er nyttur til leiks og dvalar.

©o06 o0 o

KELDNALAND - HONNUNARHANDBOK - 2. kafli Almennar hénnunarleidbeiningar: Byggdarmynstur

fyrir serslafulla leiki sem og rélegri svaedi til afsloppunar og thugunar. &I‘

@ ipréttamannvirki
og menningarmidst6d

[

| 2

Leidbeiningar fyrir
grunnskéla/leikskéla:

Stadsetning bygginga skal
mynda adladandi torg sem
er adgengilegt bérnum.

Hanna skal skélalédir med
gott neervedur i huga par
sem vollurinn hallar til
sudurs og nytur gédrar
sélar.

Leikvéllurinn nytir beedi
vatn og landslag til ad

gleeda rymid leik i hvers
konar veduradsteedum.

Nyta skal landhallann til
ad skapa 6rugg, hvetjandi
og 6snortin svaedi fyrir
mismunandi aldurshépa.

Nyta skal pok sem rymi
fyrir hreyfingu og leik.

Tryggja skal ad unnt sé
ad nota skoélalédir allan
solarhringinn.

&
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ALMENNAR HONNUNARLEIDBEININGAR

2.2 Almenningsrymi

I pessum kafla er fiallad um meginreglur sem gilda um honnun
mismunandi gerda almenningsryma i Keldnalandi, par med talid garda,
torga og sameiginlegra dvalarsvada.

HONNUN ALMENNINGSRYMA SETT i
BRENNIDEPIL

Almenningsrymi eru naudsynleg til ad skapa spennandi hverfi. Torg
og gardar { hverfinu skulu vera adladandi og bjoda upp & margs konar
upplifanir. Veita skal teekifeeri til samskipta folks med sveedum fyrir
Olika aldurshépa par sem S6llum lidur vel og finnst pbau velkomin.
Hanna skal gaskafullt umhverfi sem er snidid ad bérnum.

GRANT HVERFI

Vidhalda skal greenum sveedum sem fyrir eru og préa pau afram og
styrkja, auk pess ad skapa ny green sveedi innan hverfisins. Tryggja skal
ad tré og gréodur séu grodursett snemma og peim skopud god skilyrdi til
ad grédurinn nai sér 4 strik og vaxi vel.

i

HUGAD AP SMAATRIDUM

begar hannad er fyrir upplifanir félks { augnhaed parf ad huga
sérstaklega ad smdatridum sem hafa dhrif 4 pad hvernig vid upplifum
okkar ndnasta umhverfi. Velja skal gdtugdgn og lysingu ut fra borfum
notenda, umhverfi og byggingum i kring. Vid efnisval i gotugdgn

og annan fragang skal leggja dherslu 4 geedi og endingu. Nytum
landhallann til ad skapa skjolrik svaedi umkringd grodri fyrir allar
arstidir. Grodurhus geta einnig verid godur kostur pegar skapa a
Lutirymi“ sem nytast allt arid um kring.
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GERDIR )
ALMENNINGSRYMA:

— —-  Greenir stigar
Tengja green sveedi innan
Keldnalands.

N . Hverfisgardar
Lagmarkssteerd 5
hektarar. Innan 10 minttna
gongufeeris fyrir alla ibaa
Keldnalandsins.

. Landslagstilraunastofan
Graent belti & milli
Keldnalandsins og
Vesturlandsvegar.

. Almenningsgardar
Lagmarkssteaerd 0,2

hektarar. Innan 5 minttna
gongufeeris fyrir alla ibda
Keldnalandsins.

Stédvartorg

Torg med Borgarlinust6d
i hverju hverfi, med
paegilegu adgengi fyrir
ibda Keldnalands auk ibua
nzerliggjandi svaeda.

. Sameiginleg dvalarsvaedi
Breytileg ad steerd. Innan
4 minutna gongufeeris fyrir
alla ibta Keldnalandsins.

5% Verdmeet nattara sem fyrir er
“  Fjolbreytt landslag sem fyrir

er, blanda skéglendis og

tlna, er vardveitt og eflt i

tillégunni.
Afpreying sem fyrir er
Green afpreyingar- og

0 50 100 200 Gtivistarsveedi sem fyrir eru.

KELDNALAND - HONNUNARHANDBOK - 2. kafli AlImennar hénnunarleidbeiningar: Alimenningsrymi 19



HVERFISGARDAR

Einkenni

Hverfisgardarnir eru stér natturuleg sveedi par sem adgengi er aukid
baedi ad sveedunum og innan peirra. bPeim er &tlad ad verda helsta
utivistarsveedi hverfisins fyrir tdmstundir, leik og natturuupplifanir.
bad tekur tima fyrir grodur ad na sér 4 strik og bvi er mikilvaegt

ad vardveita pann grodur, tré og plontur sem fyrir eru. Honnunin
byggist 4 einkennum svaedisins par sem aukin dhersla er 16g0 4 beetti

eins og naleegdina vid vatn og utsynisstadi. Unnid er markvisst med
haedarmun til ad skapa adgengilega stiga og sléttlendi fyrir ssmkomur.
Jadarinn par sem gardurinn maetir byggdinni er skyrt skilgreindur,
med byggingum og honnun sem skapar skyra afmérkun milli pess
byggda og natturu.

Jadar
bygg®&arinnar
_ Haedarmunur
Dyr i
beitarhaga Nattaru-
leikur Skjolrik
svaedi

Adgengi
ad vatni
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Leidbeiningar fyrir
hverfisgarda:

Lagmarkssteerd: 5 hektarar

Vardveita skal greena
eiginleika og tré.

Grédursetja skal tré og
gré8ur snemma til ad
skapa grédurseelt yfirbragd
4 skdmmum tima.

Leggja skal dherslu
&4 nalaegd vid vatn og
utsynisstadi.

Adgengi ad greenum
sveedum er baett &
nzergaetinn hatt og i gédu
samspili vi§ pad sem fyrir er.

[ upphafi uppbyggingar skal
utbla sveedi sem lada félk
ad og bjoda pad velkomid
til ad njéta nattdrunnar sem
til stadar er.

Ahersla sé 1698 a skjolrik
dvalarsveedi sem visa i
sudur med gédum saetum
og ymissi afpreyingu, svo
sem adstodu fyrir boltaleiki
og nattaruleik.
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LANDSLAGSTILRAUNASTOFAN

ljdsmengunar par sem haegt er ad njota stjérnubjarts himins pegar vedur
leyfir.  samvinnu vid stofnanir eins og Landbtinadarhaskéla Islands
verdur bodid upp 4 kennslu utandyra, til deemis fyrir verklega kennslu og
pekkingarmidlun i landslagsskipulagi, umhirdu plantna og sjalfbzerni.

A 4rlegum grédursetningarddgum verda ibuar hvattir til patttoku til ad
byggja upp samfélagid og koma 4 fot dhugaverdu og lifandi svaedi strax &
upphafsdégum byggdarinnar i Keldnalandi.

Landslagstilraunastofan er nattirusvaedi bar ymsar trjategundir

eru profadar til ad syna fram & hvernig péttbylissvaedi geta skapad
vistfreedilegan dvinning, afpreyingu og grédursezelt umhverfi. bar er ad
finna sveedi med béttum grddri, adgengileg svaedi med villtri natturuy,
stigum og plassi fyrir leik og fristundir. Svaedid er einnig mikilveegt
busvaedi fyrir plontur og dyr & svaedinu. Svaedid gegnir einnig pvi hlutverki
ad vera greent belti medfram Vesturlandsvegi sem dregur ur hljodmengun
og ad mengun berist inn 1 byggdina. Par m4 einnig finna stadi an

»Pabbi, vissirdu ad & Landslagstilraunastofunni i Keldnalandi er mjoég
mikill liffraedilegur fjdlbreytileiki og fleiri en 50 tegundir af trjam og
runnum sem binda naestum 100 tonn af koltvisyringi & ari?“

oF ;f

:.-_'_é

5 1 ,Eg grodursetti petta tré i

,- ﬂ landslagstilraunastofunni i dag!“

Landslagstilraunastofa
Ars

Eg man pegar ég grédursetti
petta fyrir 50 arum! _

Landslagstilraunastofa
Ar 50
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Leidbeiningar um
Landslagstilraunastofuna:

Vardveita skal og efla
grédur sem fyrir er.

Koma skal upp fjélbreyttum
trjagrodri.

bréa skal framsaeknar
lausnir i landmétun med
rannséknum, tilraunum og
préfunum.

Koma skal upp
utikennslustofum
i samstarfi vid
tilraunastodina og
haskdlann.

Skipuleggja skal érlega
grédursetningardaga til ad
hvetja ibua til patttoku.

Leggja skal utivistarstiga

og bua til rymi fyrir leik og
ativist.

21



HVERFISGARDAR

Einkenni

Hverfisgardarnir eru medalstor, margnota rymi sem gegna mikilvegu
hlutverki sem samkomustadir i borgarlandinu. Peir eru greenar
grodurvinjar 1 skjoli frd umferd. Vid honnun beirra er leitast vid ad
skapa sdlrik og skjolgdd sveedi til ad setjast nidur &, opin sveedi fyrir
nestisferdir, sameiginleg grill og sérstok svaedi fyrir boltaleiki og

efingar. Greenir jadrar og umgjord um gardana skapa grodurseelt
gridland fra ys og pys borgarlifsins. Rimgod samkomusvadi sem geta
rumad stora hopa gera pad ad verkum ad gardarnir nytast vel fyrir
vidburdi og hatidahold.

Graenn
jadar Skjolrik Heedarmunur
sveedi
Leikvéll
eikvé urEfingasvaeai
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Leidbeiningar um
almenningsgarda:

Lagmarkssteerd: 0,2
hektarar

Nyta skal greena jadra til
ad mynda grédurvin.

Grédursetja skal tré
og grédur snemma til
ad skapa grédurseelt
yfirbragd snemma.

Sélrik og skjolseel

svaedi med gédum
dvalarsveedum sem snua
til sudurs.

Hluti sveedanna verdi opin
svaedi fyrir nestisferdir

og grill, boltaleiki og
fingar.

Haedarmismunur er nyttur
til ad hanna dlik rymi til
leiks eda dvalar.

Gardarnir eiga ad geta
tekid 8 méti stéorum og
smaum hépum.
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STODVARTORG

Stodvarnar eru midpunktar Keldnalands

Stodvartorgin i Keldnalandi eru midsvaedis 1 hverju hverfi. Leidin ad

torgunum er einfold og paegileg sem gerir bad ad verkum ad notkun & Stédvartorgsbreytur — hénnunarpaettir
almenningssamgdngum verdur ad edlilegum peetti daglegs lifs. Torgin

eru hénnud sem lifleg almenningsrymi og stydja vid ymiss konar

starfsemi, tomstundir og lykilpjonustu. Helstu meginreglur um hénnun W
tryggja ad hvert torg nytist vel, sé opid 6llum og falli snurdulaust inn i _,?\_
borgarumhverfid.

Hénnun i takti vid h6fudattir og
vindattir

Go6tugogn med dhugaverdri hénnun fyrir
fjolbreytta notkun
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Unnid eftir stadhattum og haedarmun

Nattaruleg grédursetning og
samfella i trjagrédri

Vatn sem virdisaukandi pattur
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STODVARTORG

Einkenni

Stodvartorgin eru lifleg og bar er gert rad fyrir miklu flaedi folks. verslanir geta stillt Ut varningi. Tré, runnar og plontunarsvaedi yta
bau eru adladandi og hefur hvert um sig einkennandi yfirbragd sem undir grédurszlt yfirbragd torganna. A torgunum eru fidlnota svaedi
adskilur pau i yfirbragdi og honnun. Hénnunin er 16gud ad einkennum bar sem haegt er ad standa fyrir fjolbreyttum uppdkomum allt 4rid um
landslagsins og stadhattum. Torgin eru rémmud inn af liflegum kring, svo sem vidburdum og syningum. Setsvaedi torganna skuli alla
jardhaedum, bar sem m.a. er ad finna verslanir og félagslega pjonustu. jafna visa til sudurs.

Kantsvaedi torganna bjoda upp 4 setusvaedi utandyra og sveedi bar sem
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Leidbeiningar um
stédvartorg:

Torgyfirbord neer fra vegg
til veggjar.

Tryggja skal ad kantsvaedi
séu vel honnud og med
nagum moguleikum 4 ad
setjast nidur i skjoli og i
att til sudurs.

Ofanvatnslausnir eiga ad
vera synilegar og opnar.

Bj68id upp & opid og
sveigjanlegt svaedi fyrir
steerri vidburdi.

Notid trjapyrpingar
og grédur til ad skapa
grédurseelt yfirbragd.

Notid haa ljésastaura,
lj6s sem fest eru &
framhlidar bygginga og
notalega lysingu nalzegt
setusvaedum.

Bj6did upp a skala og skjél
fyrir vedri og vindum.

Tryggid ad hjélasteedi séu

vel hénnud, i skjéli og &
hentugum sté6dum.
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SAMEIGINLEG DVALARSVADI

Einkenni

Sameiginleg dvalarsvaedi eru smaerri opin sveedi innan
reitaskipulagsins sem honnud eru med pad ad markmidi ad bjoda upp
a setusvaedi, leiksvaedi og paegindi sem snidin eru ad nersamfélaginu.
bessi svaedi studla ad samskiptum ibuda reitanna og bjoda upp 4
sameiginlega notkun eins og adgengi ad samgénguhusum, grodurhus
og reidhjolaverksteedi innandyra. Honnun peirra er 16gud ad
einkennum hvers hluta Keldnalands og i samrami vid byggingarnar

umhverfis svaedid, stadheetti og oskir ibua vid reitinn. Fjolbreytt
starfsemi 4 jardhaedum upp ad sveedunum stydur vid notkun sveedanna
og eflir pau. Stér og sma dvalarsveedi i skjoli sem visa i suduratt,
leiksvaedi fyrir smaborn og adladandi honnun lifga upp 4 svaedin. Tré
og grédurpyrpingar veita sveedunum fyllingu og geeda pau nattaru.
Markviss lysing lifgar upp 4 leiksvaedi og sameiginlega adstodu.
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Leidbeiningar um
sameiginleg dvalarsveedi:

Jardhaedir eru notadar
fyrir sameiginleg gaedi
fyrir ibua, til deemis fyrir
reidhjélaverksteedi eda
vinnustofur.

Komid fyrir gré8urhusi
eda einhvers konar skyli &
hverju dvalarsveedi til ad
tryggja samkomustadi allt
arid um kring.

Myndid umgjord med
trjam og grodri til ad skapa
skjolszel rymi.

Lifgi® upp a rymi med
leiksveedum og skjdlseelum
dvalarsveedum sem visa i
sudur.

Landmaétun parf ad hafa
i huga s6fnun ofanvatns i
lautum eda a lagpunktum.

Lysid upp dvalar-

og leiksveedi med
lj6skésturum sem yta
undir upplifunargildi
peirra ad kvoldi og yfir
vetrartimann.
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ALMENNAR HONNUNARLEIDBEININGAR 'aaf?,

2.3 Gotur og stigar

I pessum kafla er fiallad um meginreglur fyrir hénnun ymissa gétugerda

[ Keldnalandi. Hver gotugerd er kynnt med inngangssidu par sem finna
md gétusnid og lysingu d almennum eiginleikum gétugerdarinnar, pvi
nast koma nokkrar sidur med lysingu d einkennum hverrar gotugerdar,
hlutverki peirra, yfirbordsefnum, gétugrodri og ofanvatni, auk gétugagna
og lysingar.
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EINFALT HVERSDAGSLIF

Gatnakerfid og stigarnir tengja saman nuverandi og nyja afangastadi
innan hverfisins og umhverfis pad. Honnun gatnanna midast vid
parfir gangandi vegfarenda og hjolreidafolks. Pad zetti ad vera 6ruggt
og audvelt fyrir born ad ferdast um hverfid og komast i skdla og
téomstundastarf.

GATNAHLUTAR

Honnun gatnanna midast vid mannleg hlutfoll og upplifun gangandi
vegfarenda. Grédur og vatn er fellt inn { 611 géturymi, sem gerir
goturnar vistlegar og studlar ad liffraedilegum fj6lbreytileika. Gotugdgn
og lysing midast vid einkenni gétunnar og parfir notendanna.

ENDINGARGOD BYGGINGAREFNI

Valin skulu endingargdd efni sem standast kréfur borgarinnar, petta
gildir bzedi vid val 4 gangstéttahellum og yfirbordi gatnanna sem og
val 4 gotugdgnum svo sem bekkjum, ruslatunnum, hjélagrindum

og svo framvegis. Efnisval er notad til ad greina 4 milli mismunandi
gatnahluta og til ad styra hrada.
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GATNAKERFI

=== Borgarlinubraut
m== Borgarlinubraut
(i landslagi)
=== Landslagsgata
=== Borgargatan Vikurvegur
=== Borgargata
= Pjoénustugata
=== GOngu- og hjélagata
= == Gongu- og hjélagata
(Ekki adgengilegt bilum)
= Jadarstigur
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N\ y 4 ® Borgarlinubraut,
breidd ~ 23-25 m
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HLUTVERK

Gangstétt: Gott rymi fyrir gangandi vegfarendur beggja vegna goétunnar.
Hjolastigur: Breidur einstefnuhjdlastigur beggja vegna gétunnar.
Straetisvagnaakrein: Tvistefnugata aetlud fyrir almenningssamgéngur.
Svigram vid gétu: A milli borgarlinubrautar og hjélareina, skapar jadar &
milli mismunandi ferdamata. Pad gegnir ymsum hlutverkum, til deemis sem
sveedi fyrir grodur og ofanvatnslausnir, gétugagnasveaedi, leiksveedi og fyrir

hjélastaedi.

Bilastzedi: Billaus gata an bilasteeda.
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YFIRBORD

Gangstétt: Gangstéttarhellur Gr steinsteypu eda natturusteini.

Hjolastigur: Malbik.

Straetisvagnaakrein: Malbik.
Svigram vid gétu: Gangstéttarhellur ar steinsteypu eda néattiarusteini.

Kantsteinn: Natturusteinn eda forsteyptur kantsteinn.

Gangstéttarhellur Gr steypu eda nattarusteini eda steinsteypu

Malbik

Malbik

]

Gangstéttarhellur ur steypu eda natturusteini eda steinsteypu

Malbik

® Borgarlinubraut,
breidd ~23-25 m

29



GRODUR OG OFANVATN

Groédur: Gott rymi er fyrir grodur a svigrami vid goétu. Pléntun med
einkenni sigildrar borgarg6tu: tré i rédum og lagur botngrédur med
fjdlaerum plontum, grédurpekju og vorlaukum. Fullneegja verdur kréfum um
sjonlengdir og adra paetti umferdaréryggis.

Ofanvatn: Ofanvatn rennur i 4tt ad grédurbedum sem stadsett eru a
svigruminu vid gotuna. Gré8urbedin eru regnvatnslautir sem eru gerdar til
ad taka vid ofanvatni og haegja a flaedi pess. A yfirbordinu eru grédursettar
plontur sem pola vel purrk og einnig timabundna veetutis.
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GOTUGOGN OG LYSING

Gotugogn: Bekkir, leiksveedi, tjarnir, gosbrunnar og hjélasteedi & svigrami
vid gotu. Litlar géongubryr yfir regnvatnsbed & véldum stédum.

Lysing: Vel honnud lysing med reglulegu millibili. Baedi vegurinn og gongu-
og hjolastigarnir eettu hvorir um sig ad vera vel upplystir.

L

Gotugogn
[111 ‘ al e

B
L]

1 'T [ T
Goétugégn

o Lysing

® Borgarlinubraut,
breidd ~ 23-25 m
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BORGARGATAN
VIKURVEGUR

Skali 1:250 (A4) >
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>1

Kantsveedi

® Borgargatan Vikurvegur,
breidd ~ 21,5-23,5 m

Einkenni gotu:

e Gatamed
almenningssamgéngum.

e  Tvistefnuhjélastigur badum
megin gétunnar.
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HLUTVERK

Gangstétt: Beggja vegna gotunnar.

Hjolastigur: Hjolastigur beggja vegna gétunnar.

Akrein: Tvistefnugata.

Svigrum vid gétu: Svigrum er notad til ad skapa rymi milli mismunandi
fararmata, t.d. hjélandi og akandi. Svigrim gegnir ymsum hlutverkum, til
deemis sem rymi fyrir grédur og ofanvatnslausnir, gétugégn, til affermingar

og sem hjdla- eda bilastzedi.

Bilastzedi: Bilastaedi med reglulegu millibili & svigrami vid gotu.
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® Borgargatan Vikurvegur,
breidd ~ 21,5-23,5 m

YFIRBORD

Gangstétt: Gangstéttarhellur Gr steinsteypu eda natturusteini.
Hjolastigur: Malbik.

Umferd: Malbik.

Svigram vid gétu: Gangstéttarhellur ar steinsteypu eda néattiarusteini.

Kantsteinn: Natturusteinn eda forsteyptur kantsteinn.

Gangstéttarhellur ur steypu eda natturusteini eda steinsteypu
Malbik

Gangstéttarhellur Gr steypu eda
nattarusteini eda steinsteypu

Malbik
Malbik
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GRODUR OG OFANVATN

Groédur: Gott rymi er fyrir grodur a svigrami vid goétu. Pléntun med
einkenni sigildrar borgarg6tu: tré i rédum og lagur botngrédur med
fjdlaerum plontum, grédurpekju og vorlaukum. Fullneegja verdur kréfum um
sjonlengdir og adra paetti umferdaréryggis.

Ofanvatn: Ofanvatn rennur i 4tt ad grédurbedum sem stadsett eru a
svigruminu vid gotuna. Gré8urbedin eru regnvatnslautir sem eru gerdar til
ad taka vid ofanvatni og haegja a flaedi pess. A yfirbordinu eru grédursettar
plontur sem pola vel purrk og einnig timabundna veetutis.

KELDNALAND - HONNUNARHANDBOK - 2. kafli Almennar hénnunarleidbeiningar: Gétur

® Borgargatan Vikurvegur,
breidd ~ 21,5-23,5 m

GOTUGOGN OG LYSING

Gotugogn: Bekkir, leiksveedi, tjarnir, gosbrunnar og hjélasteedi & svigrami
vid gotu.

Lysing: Vel honnud lysing med reglulegu millibili. Baedi vegurinn og gongu-
og hjolastigarnir eettu hvorir um sig ad vera vel upplystir.
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I ® Borgargata,

breidd ~19 m
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I Einkenni gétu:
|
| e Gata sem tengist
| samgoénguhudsunum.
1
| | e  Med tvistefnuhjolastig 68rum
Skali 1:250 (A4) >1) 2,5 \, 2,5 6 \, 25 3 megin gétunnar.
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HLUTVERK

Gangstétt: Beggja vegna gotunnar.

Hjélastigur: Tvistefnuhjélastigur 68rum megin gétunnar.

Akrein: Tvistefnugata.

Svigrum vid gétu: Svigrum er notad til ad skapa rymi milli mismunandi
fararmata, t.d. hjélandi og akandi. Pad gegnir ymsum hlutverkum, til deemis
sem svadi fyrir grédur og ofanvatnslausnir, bekki, leiksvaedi, affermingu

sem og til ad leggja reidhjélum og bilum.

Bilastadi: Bilasteedi med reglulegu millibili & svigrami vid gétu.
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YFIRBORD

Gangstétt: Gangstéttarhellur Gr steinsteypu eda natturusteini.
Hjolastigur: Malbik.

Umferd: Malbik.

Svigram vid gétu: Gangstéttarhellur ar steinsteypu eda néattiarusteini.

Kantsteinn: Natturusteinn eda forsteyptur kantsteinn.

leda st:e_instéypu
Gaﬁgstéttarhéllur ar "ste'ypu'eaa néttarusteini eda

steinsteypu

Gangstéttarhellur Gr steypu eda nattarusteini

Malbik
‘Malbik

® Borgargata,

breidd ~19 m



® Borgargata,

breidd ~19 m

GRODUR OG OFANVATN GOTUGOGN OG LYSING
Grédur: Gott rymi er fyrir gré8ur a svigrimi vid gotu. Blandadur grédur Gotugogn: Bekkir, leiksvaedi, tjarnir, gosbrunnar og hjdlastaedi & svigrami
med trjam, runnum, fjéleerum plontum og skrautgrésum. Fullneegja verdur vid gotu. Litlar géongubryr yfir sveedi med grédri 4 voldum stédum.
kréfum um sjonlengdir og adra peetti umferdardryggis.

Lysing: Gotulysing med reglulegu millibili. Bee&i vegurinn og géngu- og
Ofanvatn: Ofanvatn rennur i 4tt ad gr6durbedum sem stadsett eru & hjélastigarnir aettu hvorir um sig ad vera vel upplystir.
svigruminu vid gotuna. Gré8urbedin eru regnvatnslautir sem eru gerdar til
ad taka vid ofanvatni og haegja & fleedi pess. A yfirbordinu eru grédursettar \/

pléntur sem pola vel purrk og einnig timabundna veetutid.
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LANDSLAGSGATA

Akrein

Hjol Ganga
tvistefnu-
gata

Skali 1:250 (A4)

KELDNALAND - HONNUNARHANDBOK - 2. kafli Almennar hénnunarleidbeiningar: Gotur

© Landslagsgata,

breidd ~13 m

Einkenni gotu:

Er i landslagi.

Vid landslagsg6tuna sem liggur

ad Keldum og Heedinni gefst
kostur a breidari géngu- og
hjolreidastigum 68rum megin
gbtunnar. bessir stigar tengja
hradleidina fyrir reidhjol vid
hverfid og mynda tengingu
upp ad hesthisunum og fleiri
stédum i nagrenninu.
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Landslagsgata,
breidd ~ 13 m

HLUTVERK YFIRBORD
Gangstétt: O8rum megin gétunnar. Gangstétt: Gangstéttarhellur Gr steinsteypu eda natturusteini.
Hjélastigur: Tvistefnustigur fyrir hjél 68rum megin gétunnar. Tengist vid Hjolastigur: Malbik.

hradleidina fyrir reidhjol.

Umferd: Malbik.
Akrein: Tvistefnugata.

Kantsteinn: Natturusteinn eda forsteyptur kantsteinn.
Svigram vid gotu: Ekkert svigram vid gétu.

Bilastaedi: Engin bilastaedi.

Hjdlastigur
Gangstétt
Gangstéttarhellur Gr steypu eda natturusteini eda steinsteypu
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GRODUR OG OFANVATN

Grédur: Engin gotutré. Einkenni gétunnar eru héavaxin tré, gré8ur og
landslagi® sem umvefur gétuna.

Ofanvatn: Ofanvatn fra gotu er leitt nidur i ofanvatnslautir i landslaginu {
kring.

Ofanvatnrennuriattad gréodurbedum

KELDNALAND - HONNUNARHANDBOK - 2. kafli Almennar hénnunarleidbeiningar: Gétur

Landslagsgata,
breidd ~13 m

GOTUGOGN OG LYSING

Gotugogn: Bekkjum og gotugéognum med leikmoguleikum er radad med
reglulegu millibili medfram gétunni.

Lysing: Gotulysing med reglulegu millibili. Bee&i vegurinn og géngu- og
hjolastigarnir settu ad vera vel upplystir.

Lysing

Gotugogn
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® bjonustugata,
breidd ~ 15,5 m

PJONUSTUGATA

43

Kantsveedi Ganga Svigrum Bléndud Svigrim Ganga Kantsvaedi
vid gotu notkun  vid gétu

Einkenni g6tu:
e  Skilgreind vistgata.

e  Tvistefnugata fyrir blandada
umferd beedi vélknuinna
okutaekja og reidhjdla.

e  Gatnahdnnunin dregur ur
6kuhrada med prengdum
kéflum og/eda lyftingu &
gatnamétum.

Skali 1:250 (A4)

| |
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HLUTVERK

Gangstétt: Beggja vegna gotunnar.

Svadi fyrir blandada notkun: Tvistefnugata fyrir blandada notkun
vélknuinna 6kutzekja og reidhjéla.

Svigrim vid gotu: A milli sveedisins fyrir blandada notkun og
gongustiganna, pjénar tilgangi svigrims milli mismunandi ferdamata.
Pad gegnir ymsum hlutverkum, til deemis sem sveaedi fyrir grédur og
ofanvatnslausnir, bekki, leiksvaedi, affermingu sem og til ad leggja
reidhjélum og bilum.

Bilastaedi: Bilastaedi med reglulegu millibili & svigrami vid gétu.
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YFIRBORD

Gangstétt: Gangstéttarhellur Gr steypu eda natturusteini.

Svadi fyrir blandada notkun: Malbik, gangstéttarhellur ur steypu eda
nattarusteini.

Svigram vid gotu: Gangstéttarhellur Gr steypu eda natturusteini, t.d.
gotuhellur.

Kantsteinn: Natturusteinn eda forsteyptur kantsteinn.

-
i

RaEREEEE

‘Gangstéttarhellur Gr steypu eda nattirusteini eda steinsteypu
Gangstéttarhellur ar steypu eda nattarusteini eda steinsteypu

Malbik, gangstéttarhellur Gr steypu eda nattarusteini

® bjonustugata,
breidd ~ 15,5 m

4



GRODUR OG OFANVATN

Groédur: Gott rymi er fyrir grodur & svigrami vid gotu. Blandadur grédur
med trjam, runnum, fjéleerum plontum og skrautgrésum. Fullneegja verdur
kréfum um sjonlengdir og adra peetti umferdardryggis.

Ofanvatn: Ofanvatn rennur i 4tt ad gr6durbedum sem stadsett eru &
svigruminu vid gotuna. Gré8urbedin eru regnvatnslautir sem eru gerdar til
ad taka vid ofanvatni og haegja 4 flaedi pess. A yfirbordinu eru grédursettar
plontur sem pola vel purrk og einnig timabundna veetutid.

KELDNALAND - HONNUNARHANDBOK - 2. kafli Almennar hénnunarleidbeiningar: Gétur

GOTUGOGN OG LYSING

Gotugogn: Bekkir, leiksveedi, tjarnir, gosbrunnar og hjélasteedi & svigrami
vid go6tu. Litlar gongubryr yfir gré8urbed a voldum stédum.

Lysing: Gotulysing med reglulegu millibili. Bee&i vegurinn og géngu- og
hjélastigarnir aettu hvorir um sig ad vera vel upplystir.

[ @™=aJ

Gotugogn

“ Lysing

®

® bjonustugata,
breidd ~ 15,5 m
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GONGU- OG HIJOLAGATA

Kantsveedi Blondud notkun

Gotugdgn

5
9

Skali 1:250 (A4)
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Kantsveedi

>1

Gongu- og hjélagata,
breidd ~6-10 m

Einkenni gétu:

Skilgreind sem vistgata par
sem akstur er i lagmarki en gott
ad ganga og hjola um.

Gatan er h6nnud med
samfelldu yfirbordi & milli
hashlida, sem gefur kost
4 pvi ad rada gotugéognum
a 6reglulegan hatt um
goturymid.

Breidd gétunnar, gétugdgn
og blagreenar lausnir eru
mismunandi.

Par sem landhalli er mikill

eru goturnar hannadar sem
géngu- og hjdlagétur par

sem rampar taka upp hallann
(gular punktalinur). Vid hénnun
gatnanna er baett vid stéllum
par sem haegt verdur ad koma
fyrir litlum dvalarsveedum.
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Bléndud notkun: Tvistefnugata fyrir blandada notkun gangandi vegfarenda,

reidhjola og vélknuinna 6kuteekja. Bilaumferd er haeg og & forsendum

gangandi vegfarenda.

Bilastaedi: Bilasteedi eru ekki afmoérkud vid gotu, en sveedi til affermingar

eru stadsett med reglulegu millibili.

L]

Bl&ndud notkun

KELDNALAND - HONNUNARHANDBOK - 2.

kafli Almennar hénnunarleidbeiningar: Gétur

YFIRBORD

Sameiginlegt yfirbord: Samfellt yfirbord sem naer & milli hashlida, hannad
fyrir haega umferd allra ferdamata. Yfirbordid ma vera Gr efnum a bord vid
gb6tusteina, hellur ar nattarusteini eda steinsteyptar hellur.

Kantsteinn: Kantsteinar Gr natturusteini eda steinsteypu eru notadir til ad
skilgreina morkin milli sveedisins fyrir blandada notkun og kantsveedisins
sem er ad hluta i einkaeign.

Gotusteinar, hellur
ar nattarusteini eda
steinstmnur

[ ]

© Gongu- og hjélagata,
breidd ~ 6-10 m
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GRODUR OG OFANVATN

Groédur: Gotutré, runnar og laggrodur eru grédursett ad vild um yfirbordid,
en b6 med tilliti til pess ad ndg plass sé fyrir bila til ad komast leidar sinnar.
Fullneegja verdur kréfum um sjénlengdir og adra peetti umferdaroryggis.

Ofanvatn: Ofanvatn rennur i att ad grédursveedunum. Gré8urbedin eru
regnvatnslautir sem eru gerdar til ad taka vid ofanvatni og heegja 4 fleedi
pess.

sy
T*daaur
grédur

J

fanvatn rennur i att

'ad grodurbedu
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GOTUGOGN OG LYSING

Gotugogn: Bekkjum, leiksvaedum, tjornum, gosbrunnum og
reidhjolasteedum er komid fyrir ad vild um yfirbordid, b6 pannig ad nég
pléss sé fyrir bila til ad komast leidar sinnar.

Lysing: Gotulysing med reglulegu millibili. Aherslulysingu er beint er
ad véldum sveedum eins og grédurbedum, leiksvaedum, tjornum og
gosbrunnum.

gégn

Gotu

Gongu- og hjélagata,
breidd ~6-10 m
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JADARSTIGUR

Skali 1:250 (A4)

Sveedi til
affermingar
(eftir porfum)

KELDNALAND - HONNUNARHANDBOK - 2. kafli Almennar hénnunarleidbeiningar: Gotur
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Blondud Kantsveedi
notkun

© Jadarstigur,

breidd ~4,5m

Einkenni g6tu:

o

Skilgreind sem vistgata par
sem akstur er i lagmarki en gott
ad ganga og hjéla um.

Hledslusveedi og Utskot eru
stadsett par sem porf er a.
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Bléndud notkun: Tvistefnugata fyrir blandada notkun gangandi vegfarenda
og reidhjola med heimild fyrir stoku bil. Bilaumferd er haeg og @ forsendum
gangandi vegfarenda.

Bilastaedi: Svaedi til affermingar eru i bo8i par sem porf er a.

Bléndud notkun

KELDNALAND - HONNUNARHANDBOK - 2. kafli Almennar hénnunarleidbeiningar: Gétur

® Jadarstigur,
breidd ~4,5m

YFIRBORD

Sameiginlegt yfirbord: Gatan er h6nnud sem samfellt yfirbord sem gefur
kost & sveigjanleika i stadsetningu goétugagna. Gatan er honnud fyrir haega
umferd allra ferdamata. Yfirbordi® ma vera Gr efnum 4 bord vid gétusteina,
hellur ar nattarusteini eda steinsteyptar hellur.

Kantsteinn: Kantsteinar Gr nattarusteini eda steinsteypu eru notadir til ad
skilgreina morkin milli sveed8isins fyrir blandada notkun og kantsveedisins

sem er ad hluta i einkaeign. ﬁ \/\)

ttarusteini eda steinsteyptar hellur

ar na

Godtusteinar, hellur
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GRODUR OG OFANVATN
Grédur: Engin gotutré. Grodur i landslaginu i kring métar einkenni gétunnar
Ofanvatn: Ofanvatn rennur i 4tt ad gré8ursveedunum i landslaginu i kring.

Gré8urbedin eru regnvatnslautir sem eru gerdar til ad taka vid ofanvatni og
heegja a fleedi pess.
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GOTUGOGN OG LYSING

Gotugogn: Bekkjum, leiksvaedum, tjornum, gosbrunnum og
reidhjolasteedum er komid fyrir ad vild um yfirbordid, b6 pannig ad nég
pléss sé fyrir bila til ad komast leidar sinnar.

Lysing: Gotulysing med reglulegu millibili. Aherslulysingu er beint er
ad véldum sveedum eins og grédurbedum, leiksvaedum, tjornum og
gosbrunnum.

gbgn

,
~“Gétu

ysing

® Jadarstigur,
breidd ~4,5m

SRS
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Keldur
Keldur stata af fingerdu reitaskipulagi og afgerandi jadri i mikilli

néleegd vid nattdruna. Hlykkjottar gotur, adladandi almenningsrymi og
ofanvatnslausnir tengjast vid landslagid allt um kring.



BORGAREINKENNI

Hénnunarhugmyndir

bad sem einkennir Keldur eru lagreistar byggingar sem hlykkjast til

og mynda milli sin smeerri almenningsrymi. Gotuskipulagid innan
hverfisins er fjolbreytilegt og vel varid gegn vindi. bPar sem Keldur maeta
landslaginu allt i kring er ad finna einstaka, manngerda jadarbrun sem

KELDNALAND - HONNUNARHANDBOK - 3. kafli Keldur

myndar skyr skil milli byggdarinnar og nattirunnar. Jadarinn myndar
adladandi sveedi med troppum sem liggja ad og tengjast vid nuverandi
stigakerfi sudvestan vid byggdina.
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Sértaekar leidbeiningar
um borgareinkenni:

Byggingarreitir

skulu stadsettir med
dreglulegum heetti til ad
mynda litil og adladandi
rymi.

Gatnakerfid skal vera
fiolbreytilegt ad gerd, legu
og steerd, pannig verdur
goturymid skjolszelt og
solrikt.

A jadarbraninni myndast
skorp skil & milli
nattarunnar og hins
byggda.

Til sudvesturs stallast
jadarbruanin nidur i att ad
voginum.

bar skapast ahugaverd
blanda i skala bygginga
par sem innskotsbyggingar
bua til uppbrot baedi larétt
og l6drétt.
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ALMENNINGSRYMI

Landslagsarkitektar

Honnun almenningsryma er innbldsin af fj6lbreytileika landslagsins &
stadnum. Ofanvatnslausnir eru aberandi, 4samt opnum beitarlondum
med lagum trjalundum i kring.

KELDNALAND - HONNUNARHANDBOK - 3. kafli Keldur

Stadarsértaekar
leidbeiningar um
almenningsrymin:

L&tid honnun jadarstigsins
minna a hafnarbakka.

Notist vid vidarploétur og
troppubekki sem sntda at |
nattdruna.

Myndi& tengingar vid
nattdruna i kring med
gongupdllum og bram.

Buid til skjolrik sveedi.

Hafid rennandi vatn

i leekjarfarvegum og
opin vatnasveaedi a leegri
stodum.

Notid opnar
ofanvatnslausnir i baedi
almenningsrymum og
inngérdum vid fjolbylishus.



g
2

Landslagsarkitektar i Keldum
— vidmidunarmyndir og lysingar & sérkennum.

Gatan sem dvalarsveedi.
Samfellt yfirbord & milli
hashlida

Goturnar eru hlykkjottar

og pbannig verda til litil og
éregluleg borgarrymi & milli
hdsanna.

Opnar ofanvatnslausnir vid
gotur, i almenningsrymum
og inng6rdum fj6lbylishusa.

Sterkur og skyr jadar
bygg®&arinnar par sem Keldur
maeta nattarulegu umhverfi
sinu.

Vatn er til stadar i
farvegum og tjérnum, beedi
innan byggdarinnar og i
umhverfinu i kring.

e Goéngupallar og bryr veita
adgang ad neerliggjandi
votlendi.
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Keldnatorg

Keldnastddin er fyrsta Borgarlinustodin i Keldum. Framhlidar

husa nordan- og austanmegin mynda skjolrikan og solrikan stad
medfram torginu. Honnun torgsins einkennist af synilegu vatni og
vatnsupplifunum. Ofanvatn, tjarnir og jafnvel f6tabod geetu verid hluti

Flatarmal: 5600 m2, ~ 70x80 m.
0 25 50
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af torgsupplifuninni i hverfinu. Hluti af hdnnun torgsins er stigur
sem liggur skahallt i gegnum torgid og leidir ad Brugghusinu i annan
endann en ad votlendisgardinum { hinn endann.

Leidbeiningar fyrir
Keldnatorg:

Adaleinkenni torgsins er
vatn og fleedi pess.

Komid dvalarsvaedum fyrir
upp Vvid hushlidar sem visa
til sudurs og vesturs til ad
héamarka birtu og skjol.

Meéd pvi ad planta

grédri og trjdm medfram
pjénustugétunni myndast
skjol & torginu.

Huga skal ad pvi ad
planta grodri fljott vid
torgin og geeta ad pvi

ad velja stérvaxin tré til
grédursetningar strax i
upphafi. Pannig verdur
upphafsupplifunin

af torginu a8 pad sé
grédurszelt og adladandi.

Bj6&id upp a vidburdi og
skemmtun allt arid um
kring, s.s. skautasvell,
s6lubésa og vidburdarymi.



BYGGDARMYNSTUR

Efna- og litaspjald
Efna- og litaspjaldid fyrir Keldur er byggt & sérkennum hverfisins, par

3‘

sem allt er smagert og i mannlegum skala. Badi litir og efni saekja sér Y f.‘ @y
innblastur til arkitektursins { midborg Reykjavikur, med liflegum litum Swag's

og hlylegri efniskennd.

Leidbeiningar um
efnisnotkun og liti:

o Notid timbur og
méalmpl6étur sem

meginefnivid.

o Notid efnin & markvissan
og merkingarbaeran hatt.
Notid timbur par sem félk
kemst i beina snertingu vid
efnid. Notid malma sem
eins konar regnkapu.

o Notid liti sem eru
innblasnir af midborg
Reykjavikur.

o Markid hverri byggingu
sinn stil, t.d. med 6likum

framhlidum og litapemum.
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Framhlidar, byggingarreitir
Hoénnunarleidbeiningarnar lysa peim atridum sem hafa ber { huga
pbegar hanna 4 byggingarreiti { Keldum.

Gerd byggingar: Byggingarreitir, prjar til fimm haedir

Inngardur
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Leidbeiningar
um framhlidar a
byggingarreitum:

Buid til fjdlbreytt pakform
og notid ,has uppi a paki®,
til deemis grédurhds par
sem rymi gefst til Gtivistar
i pakg6rdum.

Hannid jar8haedir med
aukinni lofthaed og
pallahaedum. Pannig
skapast taekifaeri fyrir god
verslunar- og pjonusturymi
a lykilsveedum.

Geetid pess ad honnun
innganga sé skyr og
afgerandi fra gotu.

Notid 6lika litatona og
larétt skil pegar skipt er &
milli efna @ framhlidum.

Notist vid franskar svalir
eda inndregnar svalir sem

visa ad gétunni.

Latid steerri svalir visa at i
inngardinn.
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Framhlidar, radhusalinur
Hoénnunarleidbeiningarnar lysa peim atridum sem zaetti sérstaklega ad
huga ad til ad tryggja einkenni radhusalina i Keldum.

Gerd byggingar: Radhusalinur, tvaer til fimm+1 haedir
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Inngardur antsvedi Gata

Leidbeiningar um
framhlidar a radhdsum:

Hafid forgarda og
framhlidar Slik & milli
bygginga.

Geetid pess ad stutt
sé & milli innganga i
byggingarnar vid gotur.

Hannid prong hasasund
inn i inngard & milli
bygginga.

Hafid skilmoérk
bygginganna larétt og
komid fyrir ,hisum uppi
a paki“.



KELDNASKOLI

Keldnaskoli hefur mjég einkennandi utlit sem er i takt vid Keldur.
Byggingar eru misstorar, bok med maeni og framhlidar sem eru lifandi.
Samhengi bygginganna skapar hlylegt og adgengilegt umhverfi.
Skdlinn liggur bétt upp ad Borgarlinunni og mynda byggingarnar og
inngangarnir sterka dsjonu til mots vid borgarumhverfid en skolalodin
snyr i att ad nattirusvaedi og er i gddum tengslum vid stér graen svaedi.

\ -
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Adkomutorg tengir saman skdlann, ipréttasalinn og leikskélann og
eykur samnyting torgsins dryggi peirra sem um pad fara. Ipréttasalur
skolans er byggdur inn i landslagid og pakid gegnir hlutverki skélalédar
og staekkar par med utivistarsvaedi skolans. Ipréttasalurinn nytist
skoélanum vid kennslu en pjonar einnig neersamfélaginu med adgengi
ad adstdédunni um kvold og helgar.

y O T

Keldna-

skoli

Leidbeiningar fyrir
Keldnaskoéla:

Skélinn er med
einkennandi yfirbragd
med aberandi og
ahugaverdum framhlidum
og maenispokum.

Latid byggingar og
innganga skélans snta |
att ad Borgarlinunni.

Motid adladandi
adkomutorg.

Byggid ipréttasalinn &
st6llum pannig ad pakid
nytist fyrir leiki og Gtivist.

Hafid teekifeeri fyrir
vatnsleik a skélalédinni
og ytid pannig undir lif og
fjor.

Nytid haedarmismuninn |
landslaginu til ad skipta
skélalédinni nidur i 6rugg,
hvetjandi og ésnortin
svaedi eftir aldursflokkum.

Lagid byggingarnar
ad landslaginu med
stollottum heedum eda
troppum.
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Byggdin er umvafin haedoéttu landslagi og hin stallast nidur hlidina . I = "

med fj6lbreyttu bygginga- og byggdarformi. Byggdin er skipul6gd med
~~ virdingu fyrir landslaginu og fellur vel inn i haedina.



BORGAREINKENNI

Hoénnunarhugmyndir

Heedin einkennist af landhallanum sem byggingar og almenningsrymi
stallast inn i. Mikil hugsun hefur verid 16gd i ad fylgja landslaginu
sem best og leyfa natturulegum stadhattum haedarinnar ad skina i
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gegnum alla honnun. Byggingarreitirnir ramma inn géturnar sem leida .'..JJ
smam saman inn ad natturulegu landslagi sveedisins. Byggingarnar

eru fjolbreyttar ad steerd og gerd i takt vid landslag svaedisins, allt fra

fidlbylishisum nidur i smagerd radhus.

Sértekar leidbeiningar
um borgareinkenni:

Markid greinileg skil milli
jar8heeda, midhaeda og
pakibuda.

Notid 168rétt uppbrot i
byggingunum.

Notid fristandandi
punkthds innan steerri
reita.

Fellid byggingar vel
inn i landid og hugid a8
stadhattum vid honnun
peirra.

Notist vid palla/stalla

med rompum til ad gera
erfidustu stadsetningarnar
adgengilegri.



ALMENNINGSRYMI

Landslagsarkitektar

Landslagid 4 stadnum einkennist af landhalla, tinum, heidum,
skégivoxnum lautum og hogum. Pessir eiginleikar landsins skina i
gegnum borgarumhverfid par landhallinn er briadur med brinum
og skilveggir eru notadir til ad mynda stalla { Slikum hzaedum.
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landhallanum er haegt ad skapa opin, slétt svaedi og tuitsynisstadi sem
yta undir tenginguna & milli nattiru og manngerds umhverfis.

(2
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|

Leidbeiningar um
almenningsrymi:

Myndid palla/
haedamismun sem
tengjast med rompum
og tréppum til ad gera
erfidustu stadsetningar
adgengilegri.

Skapid goturymi og
skjolsvaedi med fallegu
atsyni.

Skapid liflegt umhverfi
med pvi ad nyta
heedamismuninn fyrir
seeta- og leiksveedi.

Haldid nattarulegum
klettum og bergi ésnertu
og synilegu.



S84
adien’y
oy

%U:)WD

Landslagshénnun @ Haedinni
— vidmidunarmyndir og lysingar & sérkennum.

5

Landslagid skin i gegnum
borgarumhverfid.

Stallar i mismunandi heed,
myndadir med brdnum og
skilveggjum

Synilegir klettar og berg eru
edlilegur hluti af hénnuninni.

Liflegt og dhugavert
umhverfi par sem
haedarmismunurinn er nyttur
fyrir seeta- og leiksveedi.

Hannadir eru sérstakir
utsynisstadir par sem haegt
er ad njoéta Utsynisins yfir
hverfid og nattdruna i kring.
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Stodvartorg

Haedartorg “ -Q'.‘
Hedartorg liggur orlitid heerra en Keldnaland almennt, & stad q.:q = &
medfram Borgarlinunni par sem er mikill hedarmunur. A torginu er ‘s"

natturulegur heedarmunurinn nyttur fyrir setprep sem visa til sudurs
og sérstok lagsveaedi fyrir ofanvatnslausnir sem gefa torginu sibreytilegt
utlit eftir drstidum.

Flatarmal: 3200 m2, ~ 35x90 m.
0 25 50

®

Leidbeiningar fyrir
Haedartorg:

Latid landslagid og
haedarmuninn vera
lykilatridi i hdnnun
torgsins.

Nytid landslagid undir
setprep sem visa til sudurs
og nytast fyrir Gtibid,
leiksyningar eda adra slika
vidburdi.

Latid trja- og grédurklasa
stingast upp ur
torgyfirbordinu.

Hannid sérstok lagsveedi
fyrir ofanvatnslausnir.

N
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BYGGDARMYNSTUR

Efnis- og litaval
Efnis- og litaval fyrir Hedina byggist 4 sérkennum svedisins, hallandi g.'.-'-ff
landslagi og natturulegu umhverfi. s o

AR D)

Leidbeiningar um
efnisnotkun og liti:

Notid hra og heidarleg
efni.

Dragid fram
bleebrigdamun i
aferd, yfirbordi og
byggingarformi.

4 himininn og tanin.

Notid létta liti og einnig
»fjora hvita téna“.

Notid liti i smeerri
hénnunaratridi.

Notid galvanhidad stal,
timbur, steypu, ljésan
murstein og pussadar
framhlidar
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Litaspjald hverfisins minnir



Framhlidar, byggingarreitir

Hoénnunarleidbeiningarnar innihalda lysingu & peim atridum sem aetti
sérstaklega ad huga ad til ad tryggja honnunareinkenni byggingarreita
4 Heedinni. Fyrir byggingarreiti par sem haedarmunur er mikill eru
dypri forgardar og kantsvaedi radlogo til ad tryggja vidunandi adgengi
ad inngdngum.

Gerd byggingar: Byggingarreitur, prjar til
fimm+1 haedir
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Inngardur

svaedi

oo

Gata

Leidbeiningar
um framhlidar a
byggingarreitum:

Hannid élikar pakger8ir
pbar sem bodid er upp 4

dvalarrymi, pakgarda og
borgarbuskap.

Notid pakskegg, kvisti
og gafla til ad hafa
staerdarhlutféll mannleg
og skapa ahugavert
umhverfi.

Skilgreinid sérstaka
sOkkulhaed sem maetir
landhallanum a gédan
hatt.

Nytid haedarmuninn til
ad Gtfeera verslunarrymi
med aukinni loftheed eda
tveggja haeda ibudir.

Notist helst vid 168rétta
stigaganga sem snta ad
gétunni og eru synilegir
utan fra.

Notist vid franskar svalir
eda inndregnar svalir sem
visa ad gotunni.

Latid steerri svalir visa Gt i
inngardinn.
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Framhlidar, haerri fjolbylishus

Hoénnunarleidbeiningar lysa beim atridum sem zetti sérstaklega

ad huga ad til ad tryggja honnunareinkenni heerri fj6lbylishusa i
Heaedarhverfi. Par opnast byggdarmynstrid gagnvart landslaginu og
neerliggjandi umhverfi bar sem baedi ma byggja radhus og fjolbyli af
Olikri haed og gerd.

Gerd byggingar: Haerri fjélbylishus, prjar til fimm+1 haedir
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Stadarsértaekar
leidbeiningar um
framhlidar a heerri
fjolbylishasum:

Hannid dlikar pakgerdir
par sem bo&id er upp 4

dvalarrymi, pakgarda og
borgarbuskap.

Skilgreinid sérstaka
s6kkulheed sem maetir
landhallanum a gédan
hatt.

Nytid landhallann fyrir
stalladar s6kkulhaedir
fyrir sameiginlega notkun,
t.d. hjélageymslur og
likamsraektaradstodu.

Notist helst vid 168rétta
stigaganga sem snta ad
gétunni og eru synilegir
utan fra.



Framhlidar, radhus i nattarulegu landslagi

Hoénnunarleidbeiningarnar lysa pbeim atridum sem zetti sérstaklega
ad huga ad til ad tryggja honnunareinkenni radhusa i Haeedarhverfi.
I hverfinu eru tveer tegundir radhisa: Radhtisalinur sem skilgreina
gotuumhverfid medfram pjonustugdtu og fristandandi radhus sem

liggja medfram hverfisjadrinum og tengjast neerliggjandi natturu og

Gerd byggingar: Radhus i landhalla, tvaer haedir

fyrirliggjandi lagreistri byggd i Husahverfi. A myndunum er ad finna
radhus i nattirulegu umhverfi, sem eru honnud 4 stéllum sem fylgja
landhalla. Fyrir radhus par sem haedarmunur er mikill eru dypri
forgardar radlagdir til ad tryggja vidunandi adgengi.

Kantsvaedi

Inngardur
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Leidbeiningar um
framhlidar a radhasum i
nattarulegu landslagi:

Hannid byggingarnar i takt
vid nattarulegan landhalla
4 sveedinu.

Snuid byggingum og
gluggum pannig ad Gtsyni
njéti sin sem best.

Buid til stalla at fra
landhallanum og leyfid
manngerdu og nattarulegu
umhverfi ad floeda saman.

Hafid hart yfirbord i
lagmarki til ad vardveita
nattarulegt yfirbragd og
stydja vid natturulega ferla
vatns.

Hafi®d uppbrot a
byggingum til ad kalla
fram tilfinningu um
lagreista byggd sem er i
takt vid umhverfi sitt.



HZADARSKOLI

Heedarskoli er hannadur sem st6llud bygging sem fylgir brekkunum
umbhverfis Kdlfamdagard. Byggingin skiptist i smeerri einingar sem
liggja nidur brekkuna og skapa pannig lifandi umhverfi par sem pok
og stallar nytast sem leikvellir og utisveedi. Arkitekturinn tekur mid
af ndnasta landslagi og er med skélaléd sem visar til sudurs; pannig
verdur sveedio afar solrikt og vedurseelt.

“[brétta- og

menningarmid
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Skolabyggingarnar liggja pétt medfram Borgarlinu og pjonustugétu
og pannig myndast skyr og opinn inngangur med beinni tengingu
vid stodvartorgid. Menningar- og ipréttamidstod er byggd inn {
skolabygginguna og verdur hin opin baedi nemendum og ibium
hverfisins 4 kvéldin og um helgar.

42'

Leidbeiningar fyrir
Hzedarskéla:

Ljaid byggingunum
einstakt yfirbragd

med afmoérkudum
byggingareiningum og
framhlidum sem opnast Gt
i nattdruna.

Latid stadheetti
endurspeglast i honnun
bygginganna.

Latid byggingarnar liggja
medfram Borgarlinu og
pjénustugétu pannig ad
adgengi verdi opid og
gott.

Skiptid byggingunni nidur
i einingar sem liggja nidur
brekkuna. Nytid pok og

stalla sem utivistarsvaedi.

Notid pok leegri
bygginganna sem
leiksvaedi.

Tengid skélann vid
Kalfamdagard og nytid
fyrirliggjandi trjagrédur a
svaedinu.

A Gtisvaedi veeri t.d. haegt
ad hafa sundlaug.






=
©
c
c
3>
»
w
=
2
>N
%)
9
5
(o]
(o]
=3
o
.
o
24
c
=
©




BORGAREINKENNI

Hénnunarhugmyndir

Landslagio umhverfis 4na Korpu og gleesilegt utsyni yfir Esju einkennir
Korpuhverfid. Landslagid fléttast vid borgarumhverfid og myndar
lifandi andsteedur vid skarpan og stilhreinan arkitektir. Rymi & milli
tiltekinna bygginga hlykkjast i gegnum reiti, tryggja betra utsyni
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og draga betur athygli ad einstokum byggingum. Smeerri og leegri
byggingar tryggja fjolbreytt gotuumhverfi og mynda smeerri skjélsveedi
sem snua ut ad gétunni.

wh

Sértaekar leidbeiningar
um borgareinkennin

Myndi8 reiti sem blanda
saman tengdum og
sjalfsteedum byggingum.

Hannid élikar paklausnir
par sem mismunandi
halli er notadur 8 hverri
byggingu.

Hafid g6d bil & milli vissra
bygginga. betta skapar
leidir sem hlykkjast {
gegnum reitina.

Noti® smeerri og leegri
byggingar i bilunum a
milli heerri bygginga til
ad tryggja dagsbirtu og
skapa fjolbreytilegra
byggdarmynstur.

Latid heerri byggingar
standa neer Borgarlinunni
og medfram jadri
hverfisins.
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ALMENNINGSRYMI

Landslagsarkitektar

Korpa stendur i aflidandi brekku sem liggur i 4tt ad 4nni Korpu

og petta landslag endurspeglast i skipulagi hverfisins. Landslagio

4 stadnum einkennist af laglendi vid 4na Korpu sem bydur upp 4
fidlbreytileika baedi arstida og nattiru. Aberandi eiginleikar eru m.a.
grodurseelir grasbalar og smeerri trjdlundir sem brjota landslagid upp.

Jadarsvaedid 4 milli Keldnalands og natturunnar i kring er mjukt og
uppbrotid og bannig flaedir nattiran inn i byggdarmynstrid.
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Leidbeiningar um
almenningsrymi:

Mykid og brjétid upp
jadarsveedid til ad
nattdran nai ad fleeda inn i
byggdarmynstrid.

Myndi& grédurbelti
medfram ytri jadri
hverfisins sem snyr Gt ad
anni og opnu landslagi.

Ytid undir ativist og
samverustadi i géngufeeri
vid ibta medfram ytri jadri
byggdarinnar.

Komid & fot graeenum
tengileidum og 14tid
byggdina opnast i 4tt ad
neerliggjandi landslagi.

Tryggid adgengi ad anni
Korpu og umhverfi hennar.
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Landslagsarkitektur vid Korpu
— vidmidunarmyndir og lysingar 4 sérkennum.
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Landslagid i kring fléttast
vid borgarumhverfid.

Mjikt og haedott landslag
medfram anni Korpu.

Grdédurinn er villtur og frjals
og einkennist af hau grasi og

opnum vatnasvaedum.

Utivistar- og dvalarsvaedi
medfram ytri jadri sveedisins.

Adgengi tryggt ad Korpu og
umhverfi hennar.
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Korputorg

Torgid er rammad inn af liflegum jardhaedum, par sem m.a. er ad finna
verslanir og ymsa bjonustu. Lagt er til ad 4 torginu verdi fristandandi
bygging/skali sem gegni hlutverki upplysingamidstodvar med dherslu
4 sjalftbeerni, afpreyingu og feréapjonustu. Trjaradir sem fyrir eru fa
ad halda sér. broud verdur azetlun sem tryggir samfellda grodurseeld

Flatarmal: 4700 m2, ~ 55x85 m.
0 25 50
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med baedi fyrirliggjandi trjalundum og nyplontun. Komid verdur &

fot greenum tengileidum sem tengja d4na og umhverfi hennar med
beinum heetti vid torgid. Auk bess verdur bar ad finna fjolnota tjérn
sem nyta ma arid um kring, badi sem vatnsspegil og sem skautasvell &
vetrarmanudum.

Leidbeiningar fyrir
Korputorg:

Reisid fristandandi
byggingu/skala, helst
upplysingamidstod.

Vardveitid og nytid
fyrirliggjandi trjagrédur
og tryggid ad undirlagi
sé vidhaldid eftir fremsta
megni.

Proid deetlun sem tryggir
samfellda grédurseeld
par sem fyrirliggjandi
trjdlundir eru nyttir.

Komid & fot greenum
tengileidum sem tengja
torgid vid dna og umhverfi
hennar.

Komid fyrir fjolnota tjérn

sem nyta ma arid um
kring.
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BYGGDARMYNSTUR

Efnis- og litaval

Efnis- og litaval fyrir Korpu byggist 4 sérkennum svadisins og byr yfir
samhljémi vid landslagid i ndgrenninu.

bad sem einkennir honnunina er ad sami litur er notadur fyrir hvern
byggingarklasa og finir litatonar innan hans eru notadir til ad brjota
upp yfirbragd steerri byggingareininga. Grodurpok gera pok hiisanna
enn meira afgerandi og mykja 4synd peirra.
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Leidbeiningar um
efnisnotkun og liti:

Litavalid minnir & fjoll,
kletta, mosa og skofir.

Notid flogustein,
malmplétur, tjéorupappa og
timbur.

Notid vidbotarliti sem téna
vid nanasta umhverfi.

Notid einlitt pema og fina
litaténa innan pess til ad
brjéta upp yfirbragd steerri
byggingareininga.

Notid grodurpok til ad
gera pok hdsanna enn
meira afgerandi og mykja
asynd.
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Framhlidar, byggingarreitir

Honnunarleidbeiningarnar innihalda lysingu 4 peim atridum sem aetti
sérstaklega ad huga ad til ad tryggja honnunareinkenni byggingarreita
i Korpu.

Gerd byggingar: Byggingarreitur, prjar til fimm+1
haedir

Leidbeiningar
um framhlidar a
byggingarreitum:

Hannid élikar paklausnir
par sem mismunandi
halli er notadur a hverri

byggingu.

Notist vid tveggja haeda
ibudir og stollud pok.
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Hannid stilhreina og opna
stigaganga sem snta ad
g6tunni.

CRLLTT 18118

Notist vid sméasvalir eda
inndregnar svalir sem visa
ad gotunni.

"‘I Latid steerri svalir visa Gt i
inngardinn.

Inngréur
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Framhlidar, radhasalinur

Honnunarleidbeiningarnar lysa beim atridum sem eetti sérstaklega ad
huga ad til ad tryggja honnunareinkenni radhusa i Korpu. Med notkun
radhusa er haegt ad tryggja dagsbirtu 4 byggingarreitunum og skapa
fidlbreytilegt byggdarmynstur.

Gerd byggingar: Radhus, prjar til fimm+1 haedir
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Leidbeiningar
um framhlidar a
radhuasalinum:

Geetid pess ad stutt
sé a milliinnganga i

byggingarnar vid gotur.

Hafid forgarda og
framhlidar 6lik & milli

bygginga.

Notid gré8urpok.
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KORPUSKOLI

Korpuskéli myndar goda samfellu med nyrri framhlié og mun
samanstanda af tveggja haeda byggingu sem gerd hefur verid upp,
einni nyrri byggingu og briggja haeda vidbyggingu. Vidbyggingin
virdir upprunalega arkitekturinn og skapar skélabyggingunni nyja
og afgerandi 4synd. Adgengilegt torg vid adalinnganginn snyr ut

ad Borgarlinunni og tengir par med skdlann vid stodvartorgio og
neerliggjandi almenningsgard. Gamall trjagrédur feer ad halda sér og
vera hluti af skélalédinni.
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Vid hlid skoélans verdur ad finna ipréttamannvirki sem uppfyllir parfir ':
baedi nemenda og ibta i nadgrenninu. Ipréttasalurinn verdur 4 efri haed

samgonguhussins med frabzeru utsyni yfir hverfid og stodvartorgid.

Byggingin verdur aberandi kennileiti og synileg vida ad.

Leidbeiningar fyrir
Korpuskéla:

o Veitid skélanum einstakt
yfirbragd og tryggid
ad vidbyggingin sé i

samhljémi vid arkitektar
naverandi byggingar

e Skapid adgengilegt torg
vid adalinnganginn sem
snyr ad Borgarlinunni

e Lati® umhverfi med eldri
grédri og stéorum trjam
sem fyrir eru verda hluti af
skélalédinni

o Hugid ad trjagrédrinum
pegar byggingunni er
valinn stadur og tryggid
ad framhlidar hennar visi i
gréoduratt.

o Skiptid skélalédinni
nidur i 6rugg, hvetjandi
og 6snortin svaedi eftir
aldurshépum.

o Hafid arkitektar
ipréttasalarins afgerandi
og aberandi og sampeettid
hann vid samgénguhusid.
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